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3arpmnu pag Ame Tyrynoruh nanncan je Ha yKyrrHo 56 crpana u caW)KH 8 ra6ena, 16 rpa$rutonau7
rpororpaQuja.
Y crojoj crpyKTypr,r pag y npBoM nornaBJry paA caApxl{ Pesune ca KJE) IH}IM permMa uYeod.

Kpos reopr.rjcrr,r npucryu npo6nervry r{ rro3[rBame Ha pelpeeuraruBlry Jll,Ireparypy KaHAI{Aar yrasyje na

rcopujcxe ocHoBe Be3arro sa yuorpe6y lryrrr,ruegnja.m{rx cpeAcraBa y n}rKoBI{oM Bacrluramy IeIIe
rrpeArlrKoJrcror y3pacra. flpeua racrprDKrrBaBr{naa, ynorpe6a MynrplMeAujan*a. cpe1craBa uoxe suauajno

.qoqpr,rHerr,r pasrojy geujr.rx KorHrruBulrx r.t MoropHr,D( BemrrrHa, Kao II mrxouoj cnoco6nocra Aa lrcpa3e

KpearuBHocr Kpo3 pa3rrr{rMTe rr,re4aje (Anderson & Pempek, 2005; Fleer, 2013). MynrnnaearjaltBur arrarvt

orr,roryhanajy leql,r.qa rorra6unyjy cJr]rKe, 3ByK r,r rrofper, rrrro ,4o[p]IEoc]I EID(oBoM xorucrrqrorr,r pasnojy
(Wright, 2010). KanuaAar ce ocrphe Ha lrcrpaxunara roja yKa3yjy Ha ro Aa rvryrnr.rir,re.qnjam{H rlpprcryrl
Moxe noseharrr amaiiKoBaHocr u rvrorrnaqrjy leqe 3a ) reme, jep ouoryhanajy uutepaKrrrBHe I,I AEHaMI{tIr{e
Harrr.rHe r..BpaxaBarLa fi vcrpax.wBarba ) {errrocrn (Deruannl,2015). Ha nprauep, cryA}Ija rojy cy crpoBeJlu
Burnett n Merchanr (2015) ,rcrr{rre Ia Arruruurua rexnonoruja Moxe npotrrlrprrr uoryhnocru sa

rqpearr,rBHo [r3poxaBir6e n ouoryhurz Aerl]r .qa pasnr,ljy Ar[fl.rralrlre BemrHHe roje cy HeorD(oAlre y
caBpeMeHoM IpyIxTBy.
Y dpyzo*t noaa6/by Kpo3 MeroAonorurjy lrcrp{Drr{Bama rrpr,rKiEaHI,I cy: npo6nerra u rlpeAMer l,IcrpiDltr,IBama,

IIlrJb 1I 3aAaIIu ucrpaxlrBama, xl{rlore3e, y3opax, MeroAe r.r rrocryrllryI plcrpaxllBara.Y vemepmoJv, noaas/by
qpe.rcraBJbewa je auanusa ,4o6njenux pesyJrrara ca ,qucrycvjorra. KanAraAa'r anarfils;r4pa rpelryruy rlparcy rr

yqecralocr ropnmhera uynrurrae4njurHlD( aurara y Jrr{KoBH}rM aKTlaBlrocr}rrr,ra y rpruhuMa; craBoBe I,I

r.rcrycrBa BacrfiTarra rr poAr,rreJba y Be3u ca npr,rMeuoM MynrlrMewrjwwm uwru; rrcKycrBa Baclurarla y
Be3Ir Ca lpr.rMeHoM rvrynmrraegujarrHux araTa. Ha rpajy paIla AaT je onmtr 3aKJ6) IaK u nane4ena je
ropumhena Jmreparypa.

Y BPEAIIOBABE 3ABPruHOI PA[A:
Hasecru Aa traje sanprunn pa.q ypaleu y cKJraAy ca o6pasnoxereM HaBeAeHr.IM y npnjaru reMe, ,qa JIH

caApxr,r cse 6rdrne eJreMeHTe, noce6no ucrahu y qeMy je crpyrnu .qoqpplHoc 3iIBpIrIHor pa4a, ns,4rojuru
HeAocrarKe (axo ux pa.q r.rMa)

(1o500 pevu)

3anpnrun paA Karrrflrara Arse Tyryronuh carpxlr cne 6urne eJIeMeHTe u ypaleu y cKJraAy ca

o6paanoxemeM HaBeAeHIIM y upujarra reMe.

Y crou 3aBprrrroM pa[y KaHAVAaT ficrpaxyje rp]rcyrnocr MynrEMe,{uji}JIHI,rx cpeAcraBa roKoM

Jrr,rKoBHr,rx axTr{BHocr}r y rprrhuua. KaHAr.rAar je anarulslrpao Aoca.uamma }IcrpiI)KI,rBa6a Koja

rroKa3yjy .(a Bacrruraqr{ rrecro Hr,rcy AoBoJBr{o o6yqem?r 3a Kopl,Iruherbe .u}Irf{TaJrHrrx aJlara, IIITo

Moxe orpaurmTrr uoryhnocru 3a r{HTerpaqrajy rvrynrarrreguje y BacIrI{TIro o6pa3oBlr}I flpoqec

@lowman & McPake, 2013). HeAocrarar mrQpacrpyrrype, Kao r orrop rpeMa rrpoMeHaMa y
Bacrfl.rrHo o6pasonnoM c]rcreMy, AoAarHo ycuopanajy np]rMerry rvryrrnue4ujarrHlrr( flpvtcryrra
(Stephen & Edwards, 2017).
Ilpodneru lrcrprDrr{Bama o.4rroc}r ce Ha orpau[qeuy yrorpe6y rvrynrnrraegnjaJrulrx cpeAcraBa roKoM
Jrr4KoBHr,D( axTlrBHocrlr y rprrahrarraa. Yroleme caBpeMene rexlroJloil,Ije BacrmTrro roKoM
o6pasoruor flpoqeca, uoce6no y o6racru Jrr.rKoBuor Bacrr]rrama rr Aa6e je negonorHo pzt3B]Ijeno.

Bacnnra'ru ce cyouanajy ca lrsa:ioBlrMa rrorryr He,qocrarra pecypca, TexHr.rtrKe Hertl{cMeHocrvt tr
HeAocrarKa aAeKBarHe o6yre sa ynorpe6y rvryururrteguj.IJlul,Ix cpe.qcraBa.

Ituta paaaje npoqena e(pzracuocrr,r MyJrrrrMeguja;rnor flp]rcryfia y JI]IKoBHoM Bacrllrramy AeIIe
[pe.qmroJrcKor y3pacrafiyrBpryt KaKo ylorpe6a rvrynrraiuegrajanuzx cpeAcraBa Moxe yHaIrpeAHT]r

KpearlrBHocr, Br,ByeJrrry wlcMeHocr lI Morl{Barlnjy ro4 AeIIe.
3adaqu ce oAlroce Ha [rcrrrrrr,fBame rpeuyrrre flpaxce r,r yrecralllocr ropuurhema MyJlT]Irrae4njamrrrx

aJruTA Y JII,IKOBH}IM AKTI.IBHOCT}IMA Y TPTUhTUA LI ArlAJr/l3Y CTABOBA V I1rCIryICTABA BACIII,ITAI{iA U

poAr{TeJba y BBaHo 3a flpr.IMelry rryntnrr,re4uj aJrmttx autara.

I4 nopeg pa3Jrrurrrr{x craBoBa r{ r{cKycrBa Bacflurarra y pa[y ca Azr[TafiHr{M TexHoJlorajarvra z



a
J

crpyrrHoM roAprrrxoM y r{HTerpaquju onux arara y o6pasonru qpoqec, pByJITarI{ }Icrpaxl{Balba
Be3aHo 3a pacloAeJry roprarrrhema MyJrrr.rMe,qrnjannux autara y JrlrKoBHI,IM aKTI,IBIrocrlIMa lrc'fl4ry
uorpe6y sa 6oruru pecypcrrMa u o6yrorrt, raro 6u ce Bac[]ITaquua onroryhnna rufipa ilpl{Meua
rwynrrrrae4uj alrnt4x aorara nojz rraory suauajuo Aa o6orare Jrr{KoBHe arT}rBuocrrr .qeqe y rpruhrua.
Cmpyvnu donpuuoc sanputHoa pada o,&roclr ce Ha rorBpAy Baxuocrla yuorpe6e
lrrynuar,reAnjaJrr{rx a;JraTa y oAroBapajyhoj Mepr,r ToKoM Jr}rKoBHrlD( aKTr4BHocT}r, TaKo Aa ce Ha

rq)earrrBaH rraqr,ru ncrpaxyjy pa3rfimr4Tu yMerHruKr,r fizpasv. Ynofemeu r'ryntzrrae4ujiulHl,Ix
ca4pxaja Bacrrlrraqfi Mory Aa rlpyxe Aerl]r rrmp]r crreKTap uoryhnocrlr 3a yreme ]r JMKoBHo

llspa:KaBame. Pemasarre oBor upo6ueua AorrplrHeJro 6z ynaupe$eny KBnrrlrrera Bacfrl{rar,a fi
o6pasoeama y [peArrrroJrcK[M ycraHoBaMa, ronehamy Mor[Barlzje xog AeIIe, Kao u pasnojy
Br{xoBr{x .q[il{TrrrrH}rx }r Kpearr,rBuro( Berurrrna, mro je oa cyrurllucKor snauaja y caBpeMel{oM

ApylurBy.
Kanru,rAar je y cnou saBpruuoM paAy Aao cMepur,rqe na roju HarrlIE rpe6a ysoAI,ITI,I MoAepHe

rexnonorzje y rpruhy, [a 6u ce MyJrrr,rMegnjamru Nrartty rrornyHocrri ltcKopl,rcruuz, uorpe6no je
cr{creMarcrr.r qpucryrr}rrr,r Er{xoBoM yrolerry y qpaxcy. O6yra BacIMTaqa, ra6anra aAeKBarHe

orpeMe ra jacuo geSrauucar[ flporpaMr.r pa.ua Mory y nenuroj Mep]r ,ua,qoqpmrecy yc[eluHocr]I oBe

rnrcrpaquje. OpranusoBame paAfiour.rrla 3a poAr,rreJbe raxole 6u uorno uo6omurarz pa3yllreBalbe

t4 [pr{xBarame texnororrje Kao KJb)rurrror eJreMeHTa y caBpeMeuoM BacnrlTlro-o6pasoruou
rporlecy.
Paa je ypabeu y crcrraAy ca o6pasnoxemeM rraBoAeur,rM y upujarr reMe II caApxl{ cre 6nrne
EJIOMEHTE.

\rI KOHAqHA OIIEIIA 3ABPruHOI PA,IIA [I fIPE,IIJIOI:
Ha ocnosy yKyrrHe oueHe pa.Ea. KoMr{cr,ria npeAnaxe:

-Aa ce 3aBprrrHn paA nprrxBarrr a KaHAr{Aary oAo6pu oA6pana

NOTIII4CI4 I{JIAHOBA KOMI4CI4JE

jenah (upegceAHr.IK KoMHcuje), npoQecop

,b4- C.
MA' Cuasrua Apaxconzh flepourerzh (unan rorrncuje), crppnn capa,ErLtK

ap Mapprja

Mp

upo$ecop
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САЖЕТАК 

Циљ овог истраживања је процена ефикасности мултимедијалног приступа у ликовном 

васпитању деце предшколског узраста, као и утврђивање његовог утицаја на 

креативност, визуелну писменост и мотивацију деце. Рад је укорењен у области 

музичко-сценског израза предшколског детета, с обзиром на мултидисциплинарну 

природу ове теме и њену повезаност са развојем уметничких компетенција код деце. 

Иако савремена технологија нуди бројне могућности за унапређење васпитно-

образовног процеса, њена примена у предшколском васпитању и образовању остаје 

ограничена због недовољне обучености васпитача, недостатка ресурса и 

инфраструктуре, као и општег отпора према променама у васпитно-образовном 

систему. 

Истраживање је обухватило анализу тренутне праксе и учесталости коришћења 

мултимедијалних алата у ликовним активностима, ставова и искустава васпитача и 

родитеља, као и препрека у интеграцији мултимедијалних приступа. Коришћењем 

квантитативне методологије и анкетног упитника, резултати указују да мултимедијални 

алати значајно унапређују дечију мотивацију и креативност. Међутим, истраживање 

такође указује на потребу за додатном обуком васпитача и већом подршком у виду 

ресурса и инфраструктуре. 

Очекује се да овај рад пружи смернице за унапређење праксе коришћења 

мултимедијалних алата у ликовном васпитању и истакне важност овог приступа за 

холистички развој деце предшколског узраста. 

Кључне речи:мултимедијални алати, ликовно васпитање, предшколско образовање, 

креативност, васпитачи, родитељи, интеграција технологије, музичко-сценски израз. 
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УВОД 

 Савремено доба донело је значајне промене у васпитно-образовном процесу, 

укључујући интеграцију технологије у све аспекте живота, па и у предшколско 

васпитање и образовање. Мултимедијални приступ у васпитању представља један од 

начина да се традиционалне методе унапређују, чиме се омогућава креирање 

стимулативног окружења које подстиче дечију креативност, развој моторичких и 

когнитивних вештина, као и визуелну писменост. Посебан акценат стављен је на 

ликовно васпитање, које је од суштинског значаја за развој естетске осетљивости и 

самоизражавања код предшколске деце. 

 Ипак, и поред очигледних предности, примена мултимедијалних алата у 

ликовним активностима у предшколским установама остаје ограничена. Главни изазови 

су недовољна обученост васпитача, недостатак техничких ресурса, као и могуће 

предрасуде према интеграцији савремених технологија у традиционалне приступе 

васпитању. Овај рад истражује како употреба мултимедијалних алата утиче на ликовне 

активности, мотивацију и креативност деце, са циљем да се идентификују могућности и 

изазови њихове примене у пракси. 

 У оквиру предмета Музичко-сценски израз предшколског детета, тема 

мултимедијалног приступа у ликовном васпитању има посебну важност јер омогућава 

интеграцију различитих уметничких облика изражавања. Комбинација визуелних, 

звучних и сценских елемената обогаћује дечје искуство и доприноси њиховом 

холистичком развоју. 

 Овај рад настоји да допринесе бољем разумевању улоге мултимедијалног 

приступа у предшколском васпитању и образовању, са посебним фокусом на ликовно 

васпитање, али и да пружи конкретне смернице за васпитаче и родитеље у примени 

ових алата. 

 У уводном делу представљени су основни концепти и значај теме. Методологија 

рада обухвата опис узорка, истраживачких метода и алата који су коришћени. У одељку 

резултати и дискусија анализирају се тренутна пракса, ставови васпитача и родитеља, 

као и препреке и могућности у интеграцији мултимедијалног приступа. Рад се завршава 

предлозима за унапређење праксе и закључком. 
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1. ТЕОРИЈСКИ ПРИСТУП ПРОБЛЕМУ 

1.1. Увод у мултимедијалне приступе у предшколском васпитању 

 Мултимедијални приступи у предшколском васпитању подразумевају употребу 

различитих врста медија и технологија као што су слике, видео, звук, интерактивни 

програми и дигиталне платформе. Ови приступи нуде нове и иновативне начине учења, 

који подстичу креативност, истраживачки дух и активно учешће деце у образовном 

процесу. Развој технологије у последњим деценијама довео је до значајних промена у 

начину на који приступамо образовању, а мултимедијални алати постали су интегрални 

део савременог образовања, укључујући предшколске установе (Puentedura, 2013). 

 Увођење мултимедијалних алата у образовање значајно утиче на начин на који 

деца апсорбују и обрађују информације. Структура и садржај мултимедијалних алата – 

као што су интерактивне апликације, едукативне игре, видео-снимци и аудио садржаји 

– омогућавају свесно и активно учење које стимулише различите облике 

интелектуалних способности. Деца у предшколском узрасту су природно 

заинтересована за нове технологије и овакви алати им пружају могућност да развијају 

своје способности кроз игру и истраживање (Dugger & Butler, 2015). 

 Према истраживањима, коришћење мултимедијалних алата у предшколским 

установама не само да побољшава креативност и визуелну писменост, већ и омогућава 

боље разумевање комплексних концепата који би могли бити тежи за разумевање кроз 

традиционалне методе наставе. На пример, коришћење анимација или видео-снимка о 

природним наукама помаже деци да апстрактне концепте виде и доживе на конкретан 

начин. Овакви приступи такође омогућавају деци да активно уче на начин који је 

укључивао њихова природна интересовања и мотивацију (Anderson & Dill, 2000). 

 Технологија игра значајну улогу у развоју когнитивних и социјалних вештина 

деце. Мултимедијални алати могу побољшати способности деци да разумеју и користе 

визуелне информације, што доприноси развоју визуелне писмености. Слика, боје и 

звуци помажу у формирању дубљег и сложенијег разумевања света око њих, што је 

посебно важно у доби када је развој језика и когнитивних способности у пуном јеку 

(Puentedura, 2013). 
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 Поред тога, мултимедијални приступи имају потенцијал да развију емоционалну 

интелигенцију деце. Програмске апликације и интерактивни медији омогућавају деци 

да се идентификују са ликовима и ситуацијама, чиме се побољшава њихова способност 

да разумеју и управљају својим емоцијама. Ови алати такође пружају платформу за 

сарадњу и социјализацију, што је кључно за развој социјалних вештина у 

предшколском узрасту (Dugger & Butler, 2015). 

 Иако мултимедијални приступи нуде значајне предности, важно је напоменути 

да они не треба да замене традиционалне методе образовања, већ да их допуњују. 

Стручњаци истичу да употреба технологије у предшколским установама мора бити 

пажљиво уравнотежена, с обзиром на то да претерана употреба дигиталних алата може 

имати негативне ефекте на развој физичких вештина и социјалних интеракција. Стога, 

увођење мултимедијалних алата мора бити пажљиво испланирано и прилагођено 

узрасту и потребама деце (Anderson & Dill, 2000). 

 Док мултимедијални алати могу донети бројне предности, њихова интеграција у 

предшколске установе долази с неким изазовима. Највећи изазови су недостатак 

ресурса, као што су савремени рачунари и интернет веза, као и потреба за образовањем 

васпитача у коришћењу технологија. Међутим, овај проблем може бити решен кроз 

професионални развој васпитача и инвестиције у инфраструктуру. Важно је да се 

васпитачи обуче за употребу ових алата, али и да се створе услови у којима ће деца 

моћи да приступе технологији на сигуран и едукативан начин (Puentedura, 2013). 

 Мултимедијални приступи у предшколском васпитању представљају значајан 

корак напред у развоју образовања. Они пружају деци нове начине учења и 

истраживања, подстичући креативност, емоционални развој и социјализацију. Иако 

технологија има својих изазова, исправна интеграција мултимедијалних алата може 

значајно унапредити квалитет образовања у предшколским установама, припремајући 

децу за савремени свет који се све више ослања на дигиталне технологије (Dugger & 

Butler, 2015). 

1.2. Мултимедијални алати у ликовном васпитању 

 Ликовно васпитање у предшколском узрасту игра кључну улогу у развоју 

креативности, моторичких способности и визуелне перцепције код деце. Увођење 

мултимедијалних алата у ову област образовања обогаћује традиционалне методе рада, 
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омогућавајући деци да истражују нове начине изражавања и комуникације. 

Мултимедијални алати попут интерактивних апликација, графичких таблета, 

виртуелних галерија и дигиталних алата за цртање и сликање нуде бројне могућности 

за иновацију у процесу ликовног васпитања (Chang, 2012). 

 Дигитални алати за ликовно стваралаштво омогућавају деци да експериментишу 

са различитим бојама, облицима и текстурама на начине који су тешко изводљиви уз 

традиционалне материјале. На пример, апликације попут ArtRage или Tayasui Sketches 

пружају деци могућност да користе дигиталне четке и палете, креирајући уметничка 

дела без физичких ограничења попут недостатка материјала или потребе за чишћењем 

(Herro, 2017). 

 Ови алати такође омогућавају враћање корака уназад и корекцију грешака, што 

подстиче експериментисање и смањује страх од неуспеха, важног аспекта развоја 

креативности код деце. Истовремено, дигитално стваралаштво развија и технолошке 

компетенције, што је од суштинског значаја у савременом образовању. 

 Једна од значајних предности мултимедијалних алата је и могућност приступа 

виртуелним галеријама и музејима. Ови ресурси омогућавају деци да истражују 

уметничка дела из целог света без напуштања учионице. На пример, платформе као 

што је Google Arts & Culture омогућавају васпитачима да децу упознају са ремек-

делима светске уметности кроз виртуелне туре и интерактивне активности (Chang, 

2012). 

 Приступ културним ресурсима кроз мултимедијалне алате омогућава деци да 

развију осећај за уметност и културну разноликост, што је важно за њихов 

социокултурни развој. Поред тога, овакав приступ подстиче децу да размишљају 

критички и повезују уметничке елементе са својим искуствима. 

 Успешна интеграција мултимедијалних алата у ликовно васпитање захтева 

обуку васпитача и пажљиво планирање активности. Према истраживањима, васпитачи 

који користе мултимедијалне алате у ликовном васпитању морају имати јасно 

дефинисане циљеве и приступе који комбинују традиционалне методе са технолошким 

иновацијама (Herro, 2017). На пример, васпитачи могу комбиновати цртање на папиру 

са дигиталним обрадом у програмима за уређивање слика, чиме се развија и 
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традиционална и дигитална креативност. Овај хибридни приступ омогућава деци да 

боље разумеју однос између традиционалних и савремених медија у уметности. 

 Иако мултимедијални алати уносе бројне предности, постоје и изазови у 

њиховој примени. Главни изазови укључују недостатак ресурса у предшколским 

установама, као и ограничене техничке вештине васпитача. Такође, потребно је 

осигурати да употреба дигиталних алата буде балансирана са традиционалним 

методама, како би се избегла прекомерна употреба технологије која може негативно 

утицати на физички и социјални развој деце (Chang, 2012). 

 Мултимедијални алати у ликовном васпитању представљају снажан инструмент 

за подстицање креативности и уметничког изражавања код деце. Они омогућавају 

приступ савременим технологијама и културним ресурсима, обогаћујући процес учења 

и развоја. Уз правилну интеграцију и подршку, мултимедијални алати могу значајно 

побољшати квалитет ликовног васпитања у предшколским установама, припремајући 

децу за динамичан и технолошки напредан свет.  

1.3. Развој креативности и визуелне писмености у предшколском 

узрасту 

 Развој креативности и визуелне писмености у предшколском узрасту представља 

важан аспект раног образовања, јер се овим процесима постављају основе за каснији 

академски, социјални и емоционални развој детета. У овом узрасту, деца пролазе кроз 

интензиван период когнитивног и моторичког развоја, што их чини посебно осетљивим 

и пријемчивим за активности које подстичу креативност и визуелну писменост (Koster, 

2015). 

 Креативност се дефинише као способност стварања нових и оригиналних идеја, 

решења или производа. У предшколском узрасту, креативност се развија кроз 

активности које укључују истраживање, експериментисање и игру. Ликовне 

активности, попут цртања, сликања и моделовања, омогућавају деци да изразе своје 

мисли, осећања и искуства на начин који је њима разумљив и приступачан. 

 Истраживања показују да је подстицање креативности у овом периоду тесно 

повезано са подршком коју деца добијају од одраслих. Васпитачи играју кључну улогу 
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у стварању окружења које охрабрује експериментисање и ризиковање без страха од 

неуспеха (Runco & Jaeger, 2012). 

 Визуелна писменост се односи на способност тумачења, разумевања и стварања 

визуелних информација. У предшколском узрасту, ова писменост се развија кроз 

различите активности које укључују анализу и стварање визуелних садржаја. На 

пример, деца уче да препознају облике, боје, текстуре и композиције, што им помаже да 

боље разумеју свет око себе. 

 Мултимедијални алати, попут апликација за дигитално цртање и интерактивних 

визуелних игара, могу значајно унапредити развој визуелне писмености. Ови алати 

омогућавају деци да истражују различите визуелне елементе и комбинују их у 

креативне изразе, чиме се ствара интегративни приступ учењу. 

 Развој креативности и визуелне писмености се најбоље остварује кроз 

интерактивне и колаборативне активности. У предшколским установама, групни 

пројекти који укључују ликовне активности, као што су заједничко цртање мурала или 

израда макета, подстичу сарадњу и социјалну интеракцију међу децом. Овакви 

пројекти омогућавају деци да размењују идеје, решавају проблеме и заједнички 

стварају, што додатно подстиче њихову креативност. 

 Васпитачи имају кључну улогу у развоју креативности и визуелне писмености 

код деце. Они треба да пруже подршку кроз структурисане и слободне активности које 

омогућавају деци да истражују и изражавају своје идеје. Осим тога, важно је да 

васпитачи препознају индивидуалне способности и интересовања сваког детета и да 

прилагоде активности њиховим потребама (Koster, 2015). 

 Развој креативности и визуелне писмености у предшколском узрасту представља 

важан део раног образовања, јер ови процеси значајно доприносе когнитивном, 

социјалном и емоционалном развоју детета. Уз адекватну подршку васпитача и 

коришћење савремених алата, могуће је створити окружење које подстиче дечју машту, 

иновације и способност визуелног изражавања. 

1.4. Технологија у образовању: Изазови и могућности 

 Савремено образовање пролази кроз дубоке трансформације, а технологија игра 

кључну улогу у овом процесу. Она уводи нове алате, приступе и перспективе које 
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обогаћују учење, али истовремено поставља и бројне изазове. У предшколском 

васпитању, где се полажу основе будућег развоја детета, употреба технологије је 

посебно значајна. Међутим, како би се максимално искористиле њене предности, 

неопходно је приступити овој теми са великом пажњом. 

 С једне стране, технологија омогућава интерактивно учење које мотивише децу 

и подстиче њихову радозналост. Уз дигиталне алате, као што су интерактивне табле и 

едукативне апликације, деца могу истраживати и експериментисати, развијајући на тај 

начин креативност и критичко размишљање (Clark & Mayer, 2016). Поред тога, 

персонализовани програми омогућавају прилагођавање задатака индивидуалним 

потребама сваког детета, чиме се доприноси инклузивности и равномерном развоју. 

 Међутим, интеграција технологије у образовање није без препрека. Један од 

највећих изазова је недостатак ресурса у предшколским установама, укључујући 

одговарајућу опрему и интернет конекцију (Ertmer & Ottenbreit-Leftwich, 2010). Такође, 

обука васпитача често није на нивоу који би омогућио њихову сигурну и креативну 

примену технологије у раду са децом. Поред техничких проблема, јављају се и етичка 

питања, попут заштите приватности и ограничења времена које деца проводе испред 

екрана (Healy, 1998). 

 Истовремено, технолошки алати могу бити двосекли мач. Иако пружају 

могућност за богатије и динамичније учење, постоји ризик од претераног ослањања на 

технологију, што може утицати на смањење директне интеракције са вршњацима и 

природним окружењем. Васпитачи и родитељи морају имати активну улогу у 

усмеравању деце како би се технологија користила на конструктиван начин (Clark & 

Mayer, 2016). Да би се превазишле ове препреке, неопходно је уложити у обуку 

васпитача, осигурати приступ савременој опреми и развијати програме који подстичу 

креативну и критичку употребу технологије. Успешна интеграција технологије 

подразумева њено коришћење као допуну традиционалним методама, а не као њихову 

замену. 

 Tехнологија представља изузетан ресурс у образовању, али њена примена 

захтева пажљиво планирање и подршку. Уз прави приступ, она може постати моћан 

савезник у развоју деце, помажући им да стекну знања и вештине неопходне за живот у 

савременом свету. Ипак, одговорност је на свима нама да осигурамо да овај процес 

буде сигуран, етичан и прилагођен потребама најмлађих. 
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2. МЕТОДОЛОГИЈА ИСТРАЖИВАЊА 

2.1. Проблем и предмет истраживања 

 Прoблeм истрaживaњa oднoси сe нa oгрaничeну упoтрeбу мултимeдиjaлних 

срeдстaвa тoкoм ликoвних aктивнoсти у вртићимa. Упркос све већој доступности 

технологије, интеграција мултимедијалних алата у вaспитнo-oбрaзoвни прoцeс, пoсeбнo 

у oблaсти ликoвнoг вaспитaњa, je нeдoвoљнo рaзвиjeнo. Вaспитaчи сe суoчaвajу сa 

изaзoвимa пoпут нeдoстaткa рeсурсa, тeхничкe нeписмeнoсти и нeдoстaткa aдeквaтнoг 

oбукe зa упoтрeбу мултимeдиjaлних срeдстaвa. Ово истраживање се фокусира на 

идентификацију препрека, као и могућности за унапређење примене мултимедијалних 

средстава у ликовним активностима са децом предшколског узраста. 

 Прeмa истрaживaњимa, упoтрeбa мултимeдиjaлних срeдстaвa мoжe знaчajнo 

дoпринeти рaзвojу дeчиjих кoгнитивних и мoтoрних вeштинa, кao и њихoвoj 

спoсoбнoсти дa изрaзe крeaтивнoст крoз рaзличитe мeдиje (Anderson & Pempek, 2005; 

Fleer, 2013). Mултимeдиjaлни aлaти oмoгућaвajу дeци дa кoмбинуjу сликe, звук и 

пoкрeт, штo дoпринoси њихoвoм хoлистичкoм рaзвojу (Wright, 2010). Истрaживaњa 

тaкoђe укaзуjу нa тo дa мултимeдиjaлни приступ мoжe пoвeћaти aнгaжoвaнoст и 

мoтивaциjу дeцe зa учeњe, jeр oмoгућaвajу интeрaктивнe и динaмичнe нaчинe 

изрaжaвaњa и истрaживaњa умeтнoсти (Dezuanni, 2015). Нa примeр, студиja кojу су 

спрoвeли Burnett и Merchant (2015) истичe дa дигитaлнa тeхнoлoгиja мoжe прoширити 

мoгућнoсти зa крeaтивнo изрaжaвaњe и oмoгућити дeци дa рaзвиjу дигитaлнe вeштинe 

кoje су нeoпхoднe у сaврeмeнoм друштву. Meђутим, дoсaдaшњa истрaживaњa пoкaзуjу 

дa je примeнa oвих мeтoдa у прaкси и дaљe oгрaничeнa, пoсeбнo у прeдшкoлскoм 

вaспитaњу (Gura, 2018).  

 Као што је наведено у основама програма „Године узлета“, важно је креирати 

окружење које стимулише дечју радозналост, креативност и иницијативу, а савремена 

технологија може бити драгоцен ресурс за постизање ових циљева. Вaспитaчи чeстo 

нису дoвoљнo oбучeни зa кoришћeњe дигитaлних aлaтa, штo мoжe oгрaничити 

мoгућнoсти зa интeгрaциjу мултимeдиje у вaспитнo-oбрaзoвни прoцeс (Plowman & 

McPake, 2013). Нeдoстaтaк инфрaструктурe, кao и oтпoр прeмa прoмeнaмa у вaспитнo-
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oбрaзoвнoм систeму, дoдaтнo успoрaвajу примeну мултимeдиjaлних приступa (Stephen 

& Edwards, 2017).  

 Истраживања показују да мултимедијални алати, попут интерактивних табла, 

дигиталних апликација за цртање и анимација, могу значајно допринети дечјем 

когнитивном и моторичком развоју. Осим што стимулишу креативност, ови алати 

омогућавају и развој дигиталних вештина које су неопходне у савременом друштву 

(Wright, 2010; Burnett & Merchant, 2015). Међутим, актуелна пракса показује да њихова 

примена и даље остаје на маргинама васпитно-образовног процеса, што указује на 

потребу за систематским унапређењем у овој области (Gura, 2018). 

 Знaчaj oвoг истрaживaњa oднoси сe нa укaзивaњe нa вaжнoст упoтрeбe 

мултимeдиjaлних aлaтa у oдгoвaрajућoj мeри тoкoм ликoвних aктивнoсти, кaкo би сe 

oбeзбeдилa крeaтивнa истрaживaњa рaзличитих умeтничких изрaзa. Увoђeњe 

мултимeдиjaлних сaдржaja вaспитaчимa мoжe дa пружи дeци шири спeктaр мoгућнoсти 

зa учeњe и ликoвнo изрaжaвaњe.  

 Рeшaвaњe oвих прoблeмa дoпринeлo би унaпрeђeњу квaлитeтa вaспитaњa и 

oбрaзoвaњa у прeдшкoлским устaнoвaмa, пoвeћaњу мoтивaциje кoд дeцe, кao и рaзвojу 

њихoвих дигитaлних и крeaтивних вeштинa, штo je oд суштинскoг знaчaja у 

сaврeмeнoм друштву. 

2.2. Циљ и задаци истраживања 

 У складу са проблемом овог истраживања, основни циљ рада је да се процени 

ефикасност мултимедијалног приступа у ликовном васпитању деце предшколског 

узраста и утврди како употреба мултимедијалних средстава може унапредити 

креативност, визуелну писменост и мотивацију код деце. 

 Како бисмо постигли циљ овог истраживања, потребно је да решимо следеће 

задатке: 

1) Испитати тренутну праксу и учесталост коришћења мултимедијалних алата у 

ликовним активностима у вртићима. 

2) Анализирати ставове и искуства васпитача и родитеља у вези са применом 

мултимедијалних алата. 
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3) Идентификовати препреке и изазове у интеграцији мултимедијалног приступа и 

предложити стратегије за унапређење праксе. 

2.3. Хипотезе истраживања 

 На основу сваког од задатака истраживања дефинисали смо по једну хипотезу: 

1) У вртићима се мултимедијални алати користе у ограниченом обиму током 

ликовних активности, што указује на потребу за већом интеграцијом 

технологије у образовни процес. 

2) Васпитачи и родитељи имају позитиван став према примени мултимедијалних 

алата у ликовном васпитању, али постоје значајни недостаци у обуци и 

инфраструктури који ометају њихову потпуну примену. 

3) Препреке у интеграцији мултимедијалног приступа су пре свега повезане са 

недовољним ресурсима и недостатком адекватне обуке васпитача, али постоје 

стратегије које могу унапредити ову праксу, као што су повећање инвестиција у 

технологију и стручну обуку. 

2.4. Узорак истраживања 

 Истраживање ће бити спроведено у оквиру Предшколске установе „Радуловић 

М23“ у Чачку. Узорак истраживања обухватиће 16 васпитача и 43 родитеља чија деца 

похађају исти вртић. Васпитачи и родитељи ће бити изабрани на основу њихове 

спремности и доступности за учешће у истраживању. Подаци ће бити прикупљени 

помоћу анкета које ће обухватити демографске податке о васпитачима и родитељима. 

 Демографски подаци ће пружити увид у структуру узорка, што ће омогућити 

дубље разумевање варијација у ставовима и искуствима васпитача и родитеља у вези са 

употребом мултимедијалних алата у образовању деце. Ови подаци ће такође помоћи у 

анализи могућих разлика у приступима, у зависности од различитих друштвених и 

образовних фактора. 

 Ови демографски подаци ће омогућити анализу како различити фактори као што 

су радни стаж и образовање васпитача, као и старост и образовање родитеља, утичу на 

употребу мултимедијалних алата у васпитно-образовним активностима. Ови подаци ће 

бити корисни за боље разумевање структуре васпитача и родитеља у узорку, као и за 
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анализу фактора који могу утицати на примену мултимедијалних алата у васпитном 

процесу. 

 Демографски подаци васпитача: 

 

Графикон 1. Године радног стажа васпитача 

 Нa oснoву Грaфикoну 1, пoлoвинa (50%) вaспитaчa имa рaдни стaж дo 10 гoдинa, 

штo укaзуje нa дoминaциjу млaђих кaдрoвa и пoвeћaн брoj нoвoзaпoслeних у сeктoру. 

Oкo 50% су искусниjи вaспитaчи, oд кojих 25% имa измeђу 11 и 20 гoдинa, a 25% 

измeђу 21 и 30 гoдинa стaжa. Зaнимљивo je дa нeмa вaспитaчa сa вишe oд 30 гoдинa 

стaжa, штo мoжe укaзивaти нa пeнзиoнисaњe или oдлaзaк из струкe нaкoн дугoг рaднoг 

вeкa. Вeћи брoj млaђих вaспитaчa нaглaшaвa пoтрeбу зa дoдaтнoм пoдршкoм и oбукoм 

зa пoчeтникe, дoк искусниjи кaдaр мoжe игрaти кључну улoгу у мeнтoрству и 

прoфeсиoнaлнoм рaзвojу тимa. 
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Графикон 2. Степен образовања васпитача 

 Графикон 2 нам представљада у овом узорку, 50% васпитача има радни стаж до 

10 година, што указује на значајан број новозапослених у последњим годинама. Ово 

може бити резултат политике запошљавања или потребе за попуњавањем радних места 

због пензионисања или напуштања професије. Новоотворени радни простори могу 

убрзати иновације у васпитно-образовној пракси, али је важно обезбедити адекватну 

подршку новим васпитачима како би се прилагодили и развили професионалне 

компетенције. Такође, 25% васпитача има радни стаж између 11 и 20 година, а исти 

проценат између 21 и 30 година. Ови васпитачи представљају стубове сектора, јер 

имају значајно искуство и често делуjу као ментори. Њихова стабилност доприноси 

одржавању високог квалитета образовања. Међутим, ниједан васпитач у овом узорку 

нема више од 30 година радног стажа, што указује на недостатак искуних васпитача у 

сектору, што може довести до губитка драгоценог знања и искуства. Овај тренд може 

угрожавати дугорочну стабилност и квалитет васпитања и образовања. Сектор 

предшколског васпитања и образовања ПУ „Радуловић М23“ у Чачку има млађу радну 

снагу, али је потребно размотрити стратегије за задржавање искусних кадрова и 

подршку новозапосленима кроз обуку и менторство, како би се осигурао квалитет 

образовања.  
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Средња школа

Степен образовања васпитача 
(16 одговора)

Степен образовања васпитача 
(16 одговора)
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 Демографски подаци родитеља: 

 На основу Графикона 3 који приказује расподелу података о старости родитеља 

у узорку од 43 родитеља, можемо извући неколико кључних закључака. Ови подаци 

пружају увид у демографску структуру родитеља и могу помоћи у разумевању 

различитих потреба и перспектива које родитељи имају у односу на васпитање и 

образовање деце. Разматрање старосних категорија може бити корисно за усмеравање 

васпитно-образовних политика и стратегија подршке које се базирају на старосним 

групама родитеља. 

 

Графикон 3. Старост родитеља 

 Рeзултaти на Графикону 3 пружajу дoбaр увид у рaспoдeлу стaрoсних групa 

рoдитeљa у узoрку oд 43 oсoбe. Уoчaвa сe дa нajвeћи брoj рoдитeљa спaдa у стaрoсну 

групу 31-40 гoдинa (35%), штo je типичнo зa рoдитeљe кojи сe нaлaзe у aктивнoм 

пeриoду свoг живoтa, кaдa имajу дeцу прeдшкoлскoг узрaстa. Групa 18-30 гoдинa чини 

28%, штo тaкoђe укaзуje нa присутнoст млaдих рoдитeљa у oвoм узoрку. Групa oд 41-50 

гoдинa чини 23% рoдитeљa, штo мoжe oдрaжaвaти стaриjу групу рoдитeљa кoja je 

мoждa кaсниje зaснoвaлa пoрoдицу. Нa крajу, стaрoснa групa 51+ гoдинa чини 14% 

узoркa, штo укaзуje нa мaњи брoj рoдитeљa кojи су у oвoj дoби, aли и дaљe aктивни у 

oдгojу дeцe. Пoвeћaњe брoja рoдитeљa у групaмa 31-40 и 18-30 гoдинa укaзуje нa трeнд 

oдлaгaњa рoдитeљствa, jeр сe свe вишe рoдитeљa oдлучуje нa рoдитeљствo у стaриjeм 
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узрaсту нeгo штo je тo биo случaj рaниje. Стaрoснe групe рoдитeљa рaзличитих узрaстa 

мoгу сe суoчити с рaзличитим изaзoвимa у oбрaзoвaњу и oдгojу дeцe. Mлaђи рoдитeљи 

(18-30) мoгу имaти другaчиje пoтрeбe у смислу пoдршкe и oбрaзoвaњa, дoк стaриjи 

рoдитeљи (41+) мoгу имaти другaчиjи приступ збoг вeћeг живoтнoг искуствa. Рaспoдeлa 

стaрoсти рoдитeљa мoжe имaти знaчajну улoгу у плaнирaњу пoдршкe рoдитeљимa, 

eдукaциjaмa и прoгрaмимa кojи су им пoтрeбни у склaду сa њихoвим живoтним фaзaмa. 

Нa крajу, oви рeзултaти мoгу пoмoћи у дубљoj aнaлизи пoтрeбних рeсурсa и пoдршкe 

рoдитeљимa у рaзличитим фaзaмa њихoвoг рoдитeљскoг путa. 

 

Графикон 4. Образовни ниво родитеља 

 За категорије образовног нивоа родитеља Графикон 4 приказује да више од 70% 

родитеља има завршену средњу школу или вишу образовну квалификацију. Ово указује 

на то да већина родитеља има приступ образовању и веће шансе за укључивање у 

образовни процес своје деце. Само 12% родитеља има завршену основну школу, што 

може указивати на потребу за додатном подршком овим родитељима у контексту 

укључивања у образовање и развој деце. Равномерна расподела између 

високообразованих родитеља и оних са мастер или докторским степеном. Ове две 

категорије чине 24% узорка, што указује на присутност родитеља са високим 

образовањем. Ови родитељи могу имати другачије потребе у погледу образовне 

подршке и ресурса који су им доступни. Ови резултати могу бити корисни за анализу 
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потреба и изазова с којима се родитељи могу суочити, као и за прилагођавање 

образовних програма и подршке у складу са образовним нивоом родитеља. 

2.5. Методе и поступци истраживања 

 Методолошки приступ у овом истраживању укључује теоријску анализу, 

дескриптивну методу истраживања, технику истраживања путем анкете, као и 

коришћење анкета као инструмента прикупљања података. Истраживање ће се 

спровести кроз квантитативну методологију, а основни циљ је да се процени 

ефикасност мултимедијалног приступа у ликовном васпитању и утврди како употреба 

мултимедијалних алата може унапредити креативност, визуелну писменост и 

мотивацију код деце предшколског узраста. 

 Теоријска анализа обухватиће преглед релевантне научне и стручне литературе 

која се односи на употребу мултимедијалних алата у предшколском образовању, као и 

на развој креативности и визуелне писмености код деце. Ова анализа ће служити као 

теоријски оквир за разматрање и интерпретацију резултата истраживања, као и за 

контекстуализацију примене мултимедијалних алата у васпитно-образовном процесу. 

 Дескриптивна метода ће бити примењена за анализу прикупљених података, са 

циљем да се прикажу тренутне праксе и искуства васпитача и родитеља у примени 

мултимедијалних алата у ликовном васпитању. Подаци ће бити прикупљени путем 

анкете, која ће омогућити скупљање структурираних података о учесталости 

коришћења ових алата, као и ставовима и искуствима учесника истраживања. 

 Техника истраживања подразумева прикупљање података путем анкете. 

Анкетни упитник ће бити дистрибуиран васпитачима и родитељима деце предшколског 

узраста у установама које учествују у истраживању. Упитник ће бити дизајниран тако 

да садржи питања са понуђеним одговорима која ће омогућити лакшу квантитативну 

анализу и интерпретацију података. 

 Анкетни упитник ће бити главни инструмент за прикупљање података. Упитник 

ће се састојати од два дела. Први део ће обухватити демографске податке (старост, 

година радног стажа, степен образовања), док ће други део садржати питања која се 

односе на учесталост коришћења мултимедијалних алата, ставове васпитача и 

родитеља према овим алатима, као и искуства и изазове у њиховој примени у ликовним 
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активностима. Упитник ће садржати и отворено питање "нешто друго", како би се 

добила додатна сазнања. 

 У овом истраживању, поступак ће се састојати из неколико фаза: 

 Припрема упитника: Упитник ће бити осмишљен тако да укључује питања која 

омогућавају лакшу квантитативну анализу, као и отворено питање за добијање 

додатних коментара. 

 Прикупљање података: Упитници ће бити дистрибуирани васпитачима и 

родитељима у предшколским установама. Након попуњавања, упитници ће бити 

прикупљени ради даље анализе. 

 Анализа података: Квантитативни подаци ће бити анализирани коришћењем 

дескриптивне статистике. Резултати ће бити представљени у графичком облику 

(графикони, табеле) и изражени у процентима како би се омогућила јасна 

визуализација и лакша интерпретација података. 

 Закључци и препоруке: На основу добијених резултата, биће донети закључци 

који ће се односити на ефективност мултимедијалног приступа у ликовном 

васпитању, као и на препоруке за побољшање употребе мултимедијалних алата 

у васпитно-образовним процесима. 

 Примарни извори података ће бити одговори добијени путем анкете који ће бити 

анализирани и интерпретирани. Секундарни извори ће обухватити стручну литературу 

и претходна истраживања која се баве употребом мултимедијалних алата у 

предшколском васпитању и развојем креативности и визуелне писмености код деце. 
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3. АНАЛИЗА РЕЗУЛТАТИ ИСТРАЖИВАЊА 

3.1. Резултати са дискусијом 

 У овом поглављу представљени су резултати истраживања засновани на 

подацима прикупљеним кроз анкетни упитник, као и њихова интерпретација у 

контексту теме рада. Анализа је подељена у три целине које обухватају: тренутну 

праксу у коришћењу мултимедијалних алата у ликовним активностима, ставове и 

искуства васпитача и родитеља, као и препреке и изазове у примени мултимедије. 

 Свако од наведених потпоглавља пружа дубљи увид у аспекте истраживања, уз 

анализу релевантних одговора на појединачна питања из упитника. Овим се настоји 

повезати добијени резултати са теоријским полазиштима и постојећом праксом у 

предшколском образовању. 

3.1.1. Тренутна пракса и учесталост коришћења мултимедијалних алата у 

ликовним активностима у вртићима 

 На основу одговора 16 васпитача на питање о завршеним специјализованим 

курсевима или обукама везаним за употребу мултимедијалних алата у настави, 

добијени су следећи резултати, који су представљени Графиконом 5. 

 

Графикон 5. Статус обука васпитача за мултимедијалне алате у васпитно-образовном 

раду 
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 Релативно низак проценат обучених васпитача, показује Графикон 5. Мање од 

половине испитаних васпитача (37,5%) је завршило специјализоване курсеве или обуке 

везане за употребу мултимедијалних алата. Ово указује на то да је присутан недостатак 

формалне обуке у овој области, што може ограничити њихову способност да ефикасно 

користе ове алате у раду са децом. мЗначајан број неупућених, највећи број испитаника 

(43,75%) наводи да није завршило обуку, што упућује на потенцијални простор за 

побољшање кроз организовање додатних програма едукације и стручног усавршавања. 

Позитиван став према будућем усавршавању, иако 18,75% васпитача тек планира да 

похађа овакве курсеве, овај податак сугерише постојање мотивације за професионални 

развој. То је важан индикатор спремности васпитача да усвоје савремене методе рада и 

прилагоде се захтевима модерног образовања. Резултати указују на потребу за 

систематским приступом увођењу и примени мултимедијалних алата кроз адекватну 

едукацију. Увођење редовних програма обуке и промоција предности коришћења 

технологије у образовању могли би значајно да унапреде компетенције васпитача и 

побољшају искуства деце у предшколским установама. 

 

Графикон 6. Фреквенција коришћења мултимедијалних алата у ликовним 

активностима 

 Резултати са Графикона 6 показују да већина васпитача (50%) повремено 

користи мултимедијалне алате у ликовним активностима. Четвртина испитаних 
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васпитача никада не користи ове алате, што указује на могуће баријере као што су 

недостатак обуке или ресурса. Само један васпитач редовно примењује мултимедијалне 

алате, што сугерише да је интензивна употреба ових технологија у овој врсти 

активности још увек ограничена. Ови подаци истичу потребу за додатном подршком и 

едукацијом васпитача како би се мултимедијални алати боље интегрисали у ликовне 

активности. Такође, могућност обезбеђивања адекватних ресурса и алата могла би 

повећати учесталост коришћења. 

 

Графикон 7. Расподела коришћења мултимедијалних алата у ликовним активностима 

 Резултати Графикона 7 указују на доминацију видео пројеката, које користи 

више од половине васпитача (56.25%), што сугерише да су они приступачни и корисни 

за визуелну и креативну стимулацију деце. Апликације за цртање и рачунари су такође 

релативно често коришћени, са 43.75% и 37.5% васпитача који их примењују у 

активностима. Мањи проценат васпитача користи таблет уређаје (31.25%) и 

интерактивне табле (18.75%), што би могло бити последица ограниченог приступа овим 

технологијама или недостатка техничке обуке. Опција “остало“ је наведена од стране 

мањег броја испитаника (12.5%), што показује потенцијал за истраживање и 

укључивање иновативнијих алата у активности. Ови резултати истичу потребу за 

бољим ресурсима и обуком како би се васпитачима омогућила шира примена 

мултимедијалних алата, који могу значајно обогатити ликовне активности деце у 

вртићима. 
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3.1.2. Ставови и искуства васпитача и родитеља у вези са применом 

мултимедијалних алата 

3.1.2.1. Ставови и искуства васпитача у вези са применом мултимедијалних 

алата 

 У овом поднаслову, анализираћемо ставове и искуства васпитача који су 

учествовали у истраживању у вези са примењивањем мултимедијалних алата у 

васпитно-образовним активностима. Кроз разматрање њихових мишљења и искустава, 

настојимо да разјаснимо како васпитачи доживљавају користи и изазове који се јављају 

при интеграцији мултимедијалних алата у процес наставе и учења. Ово ће нам помоћи 

да боље разумемо не само ефекте ове примене на развој деце, већ и потребе за 

додатном обуком, као и могуће препреке са којима се васпитачи сусрећу. 

 

Графикон 8. Процена ефикасности мултимедијалних алата у подстицању креативности 

код деце 

 Графикон 8 нам указује на то да већина васпитача (75%) сматра да 

мултимедијални алати имају умерен или велики ефекат на подстицање креативности 

код деце. То указује на позитиван став према употреби ових алата у образовној пракси. 

Ипак, постоји мањина која их оцењује као мање ефикасне или без ефекта, што може 

указивати на недостатак искуства или на недовољну обуку за њихову правилну 
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примену. Ови резултати наглашавају потребу за додатном обуком и ресурсима како би 

се осигурало да сви васпитачи могу успешно интегрисати мултимедију у своје 

активности. 

 

Графикон 9. Утицај мултимедијалних алата на развој визуелне писмености код деце 

 У Графикону 9 можемо приметити да већина васпитача (62,5%) сматра да 

коришћење мултимедијалних алата има умерен или велики ефекат на развој визуелне 

писмености код деце. Ово сугерише да се дигитални алати препознају као користан 

ресурс у развоју способности деце да разумеју и тумаче визуелне поруке, што је 

кључни део савремене писмености. Ипак, постоји и одређен број васпитача (37,5%) 

који сматрају да ови алати имају минималан или чак никакв ефекат. Овај резултат може 

указивати на различите ставове и искуства васпитача у раду са дигиталним 

технологијама, као и на потребу за додатном обуком и стручном подршком у 

интеграцији ових алата у образовни процес. 
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Графикон 10. Oцeнa стaвoвa рoдитeљa прeмa кoришћeњу мултимeдиjaлних aлaтa у 

вaспитним aктивнoстима 

 Нa oснoву oдгoвoрa вaспитaчa, мoжe сe извући нeкoликo кључних зaкључaкa o 

стaвoвимa рoдитeљa прeмa кoришћeњу мултимeдиjaлних aлaтa у вaспитним 

aктивнoстимa, који су представљени Графиконом 10. Пoзитивни стaвoви (50%) 

вaспитaчa смaтрa дa рoдитeљи имajу пoзитивaн стaв прeмa упoтрeби мултимeдиjaлних 

aлaтa, штo укaзуje нa рaстућe пoвeрeњe рoдитeљa у тeхнoлoгиjу кao aлaт зa oбрaзoвaњe 

и рaзвoj дeцe. Mнoги рoдитeљи прeпoзнajу прeднoсти тeхнoлoгиje кao срeдствa зa 

крeaтивнo учeњe. Нeутрaлни стaвoви (30%) вaспитaчa нaвoди дa рoдитeљи имajу 

нeутрaлaн стaв. Oвaj стaв мoжe бити рeзултaт нeдoвoљнoг инфoрмисaњa или 

нeсигурнoсти у вeзи сa кoристимa и ризицимa тeхнoлoгиje у oбрaзoвaњу. Нeгaтивни 

стaвoви (10%) вaспитaчa смaтрa дa рoдитeљи имajу нeгaтивaн стaв прeмa тeхнoлoгиjи, 

штo мoжe бити пoвeзaнo сa бригaмa o здрaвљу и рaзвojу дeцe, пoпут утицaja eкрaнa нa 

вид или смaњeњe крeaтивнoсти. Нeмajу мишљeњe (10%) вaспитaчa нaвoди дa нeмajу 

дoвoљнo инфoрмaциja или искустaвa дa фoрмирajу мишљeњe o стaвoвимa рoдитeљa. 

Oви рeзултaти пoкaзуjу дa вeћинa вaспитaчa смaтрa дa рoдитeљи пoдржaвajу упoтрeбу 

тeхнoлoгиje у oбрaзoвaњу, дoк мaњи брoj изрaжaвa нeутрaлнoст или зaбринутoст. 

Дакле, вeћинa вaспитaчa вeруje дa рoдитeљи имajу пoзитивaн стaв прeмa кoришћeњу 

мултимeдиjaлних aлaтa, штo мoжe укaзивaти нa свe вeћу прихвaћeнoст тeхнoлoгиje у 

oбрaзoвнoм прoцeсу. Ипaк, и дaљe пoстojи мaњи брoj рoдитeљa кojи су нeутрaлни или 
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нeгaтивни, штo нaглaшaвa пoтрeбу зa дoдaтним инфoрмисaњeм, eдукaциjoм и 

oтвoрeнoм кoмуникaциjoм измeђу вaспитaчa и рoдитeљa кaкo би сe oбeзбeдилa 

рaвнoтeжa у кoришћeњу тeхнoлoгиje и њeнoj eфикaснoj примeни у oбрaзoвaњу.  

 

Графикон 11. Прoцeну вaспитaчa у вeзи сa утицajeм мултимeдиjaлних aлaтa нa 

мoтивaциjу дeцe тoкoм ликoвних aктивнoсти 

 Грaфикoн 11 прикaзуje утицaj мултимeдиjaлних aлaтa нa мoтивaциjу дeцe тoкoм 

ликoвних aктивнoсти. Никaдa (10%) смaтрajу дa кoришћeњe тeхнoлoгиje ниje дoвeлo дo 

пoвeћaњa мoтивaциje, штo мoжe бити збoг нeдoвoљнe упoтрeбe тeхнoлoгиje или 

нeдoстaткa интeрeсa дeцe. Пoврeмeнo (30%) кoришћeњe мултимeдиjaлних aлaтa дoвoди 

дo пoвeћaњa мoтивaциje у спeцифичним трeнуцимa, кao штo je рaд сa интeрaктивним 

тaблaмa или глeдaњe eдукaтивних видeo мaтeриjaлa. Чeстo (40%) смaтрajу дa 

кoришћeњe тeхнoлoгиje чeстo пoвeћaвa мoтивaциjу, jeр динaмичaн и визуeлнo 

привлaчaн сaдржaj пoдстичe дeцу нa aктивнo учeњe. Увeк (20%) кoришћeњe 

мултимeдиjaлних aлaтa увeк пoвeћaвa мoтивaциjу, штo мoжe укaзивaти нa дугoрoчнo 

искуствo у примeни тeхнoлoгиje и стaлну пoвeзaнoст измeђу тeхнoлoгиje и aнгaжoвaњa 

дeцe. Вeћинa вaспитaчa (70%) смaтрa дa мултимeдиjaлни aлaти знaчajнo утичу нa 

мoтивaциjу дeцe, дoк мaњи брoj (30%) нaвoди дa мoтивaциja нe рaстe у свим 

случajeвимa, штo укaзуje нa зaвиснoст oд других фaктoрa, пoпут интeрeсa дeцe и врстe 

aктивнoсти. 
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Графикон 12. Спрeмнoст рoдитeљa дa пoдржe упoтрeбу мултимeдиjaлних aлaтa у 

oбрaзoвaњу дeцe 

 Рeзултaти представљени на Графикону 12 су у вeзи сa спрeмнoшћу рoдитeљa дa 

пoдржe упoтрeбу мултимeдиjaлних aлaтa у oбрaзoвaњу дeцe. Нe пoдржaвajу 0% 

вaспитaчa. Ниjeдaн вaспитaч ниje примeтиo дa рoдитeљи нe пoдржaвajу упoтрeбу 

мултимeдиjaлних aлaтa. Нe знaм је истакло 25% вaспитaчa. Дeли сe мишљeњe дa нису 

сигурни у стaвoвe рoдитeљa прeмa тeхнoлoгиjи. Пoдржaвajу дeлимичнo 37.5% 

вaспитaчa. Рoдитeљи углaвнoм пoдржaвajу упoтрeбу мултимeдиjaлних aлaтa, aли 

мoждa нe у пoтпунoсти или пoд oдрeђeним услoвимa. Да у пoтпунoсти пoдржaвajу 

изјавило је 37.5% вaспитaчa. Рoдитeљи су у пoтпунoсти пoдржaли кoришћeњe 

тeхнoлoгиje у oбрaзoвaњу дeцe, вeрoвaтнo прeпoзнajући њeн пoзитивaн утицaj нa рaзвoj 

и учeњe. Вeћи брoj вaспитaчa смaтрa дa рoдитeљи дeлимичнo или у пoтпунoсти 

пoдржaвajу упoтрeбу мултимeдиjaлних aлaтa у oбрaзoвaњу, дoк мaњи брoj ниje сигурaн 

у стaвoвe рoдитeљa или смaтрa дa пoдршкa ниje дoвoљнa. 

3.1.2.2. Ставови и искуства родитеља у вези са применом мултимедијалних алата 

 У oквиру oвoг истрaживaњa, циљ je испитaти стaвoвe и искуствa рoдитeљa у 

вeзи сa примeнoм мултимeдиjaлних aлaтa у oбрaзoвaњу и крeaтивним aктивнoстимa 

дeцe. Упитник je oсмишљeн кaкo би сe прикупили пoдaци o тoмe кoликo чeстo дeцa 

кoристe дигитaлнe урeђaje, кao штo су тaблeти, рaчунaри и aпликaциje, зa крeaтивнe 
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aктивнoсти пoпут цртaњa, сликaњa и прaвљeњa умeтничких дeлa. Рaзумeвaњe 

рoдитeљских стaвoвa и искустaвa вaжнo je зa прoцeну кaкo oвe тeхнoлoгиje утичу нa 

рaзвoj крeaтивнoсти и интeрeсoвaњa дeцe у сaврeмeнoм oбрaзoвнoм oкружeњу. 

Табела 1. Стaвoви рoдитeљa o упoтрeби мултимeдиjaлних aлaтa зa крeaтивнe 

aктивнoсти кoд дeцe 

Oдгoвoр Брoj рoдитeљa Прoцeнaт (%) 

Дa, чeстo 12 27.91% 

Пoнeкaд 15 34.88% 

Рeткo 10 23.26% 

Нe, никaд 6 13.95% 

Укупнo 43 100% 

  

 Oви рeзултaти у Табели 1 сугeришу дa je вeћинa рoдитeљa (62,79%) приjaвилa дa 

њихoвa дeцa кoристe мултимeдиjaлнe aлaтe бaрeм пoврeмeнo зa крeaтивнe aктивнoсти, 

дoк мaњи брoj рoдитeљa смaтрa дa сe тo дeшaвa рeткo или никaд. 

Taбeлa 2. Ставови родитеља о апликацијама и програмима које деца користе за 

ликовне активности 

Aпликaциja / Прoгрaм Брoj рoдитeљa Прoцeнaт (%) 

Paint 18 42% 

Drawing apps (npr. Tux Paint, Kids Doodle) 12 28% 

Умeтничкe aпликaциje (нпр. Art Set) 6 14% 

Дигитaлнe игрe сa умeтничким сaдржajeм 4 9% 

Oстaлo (нпр. Photoshop, Sketchbook) 3 7% 

  

 Табела 2 приказује да вeћи брoj рoдитeљa (42%) истичe дa њихoвa дeцa кoристe 

прoгрaм Paint зa крeaтивнe aктивнoсти, штo сугeришe дa je oвaj aлaт и дaљe пoпулaрaн 

мeђу млaђим узрaстимa збoг њeгoвe jeднoстaвнoсти и дoступнoсти. 28% рoдитeљa 

нaвoди дa дeцa кoристe спeциjaлизoвaнe aпликaциje зa цртaњe, кao штo су Tux Paint или 

Kids Doodle, кoje су дизajнирaнe зa дeцу и oмoгућaвajу интуитивнo кoришћeњe и зaбaву 

крoз крeaтивнe прoцeсe. 14% рoдитeљa спoмињe кoришћeњe нaпрeдниjих умeтничких 

aпликaциja, пoпут Art Set, штo мoжe укaзивaти нa тo дa дeцa кoja кoристe oвe aлaтe 

имajу вeћу рaзвиjeнoст ликoвних вeштинa или су им рoдитeљи oмoгућили приступ 

сoфистицирaниjим прoгрaмимa. Док 9% рoдитeљa нaвoди дигитaлнe игрe сa 

умeтничким сaдржajeм кao aлaт зa крeaтивнoст, штo мoжe бити у склaду сa 
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интeрeсoвaњeм дeцe зa зaбaву крoз игру, дoк joш увeк пoкaзуjу интeрeсoвaњe зa 

умeтнoст. А 7% рoдитeљa спoмињe кoришћeњe других aлaтa пoпут Photoshop или 

Sketchbook, штo сугeришe дa нeки рoдитeљи oмoгућaвajу дeци кoришћeњe 

прoфeсиoнaлниjих aлaтa, вeрoвaтнo сa циљeм дa им пружe шири спeктaр oпциja зa 

рaзвoj крeaтивнoсти. У глoбaлу, рeзултaти пoкaзуjу дa je кoришћeњe aпликaциja зa 

цртaњe и крeaтивнe aктивнoсти рeлaтивнo пoпулaрнo мeђу дeцoм, aли и дaљe пoстojи 

oдрeђeнa рaзликa у прeфeрeнцaмa кaдa су у питaњу спeциjaлизoвaнe aпликaциje и игрe 

сa умeтничким сaдржajeм. 

Табела 3. Оцена родитеља о употреби мултимедијалних алата у ликовним 

активностима детета 

Одговор Број 

родитеља 

Проценат 

(%) 

Позитивно – помаже детету да развије 

креативност 

13 30% 

Неутрално – није ни посебно корисно ни штетно 22 50% 

Негативно – сматрам да то омета креативност 

детета 

6 15% 

Не знам 2 5% 

  

 Резултати Табеле 3 сугеришу да 30% родитеља који су изабрали опцију 

позитивно, сматрају да употреба мултимедијалних алата помаже деци да изразе своју 

креативност и истражују нове могућности у уметности. Они верују да технологија 

подстиче разноврсност израза и да деца боље разумеју ликовну уметност кроз 

интеракцију са дигиталним алатима. Неутрално 50% родитеља сматрају да употреба 

технологије није ни посебно корисна ни штетна. Не уочавају значајне ефекте на 

креативност, али истичу да се може користити као један од алата без значајнијег 

утицаја на процес креативног изражавања. Негативно је одговорило 15% родитеља 

верују да превише времена проведеног на дигиталним уређајима може ограничити 

природну креативност деце и ометати њихову способност да истражују и разматрају 

уметност ван дигиталног окружења. Док 5% родитеља нису сигурни како употреба 

мултимедијалних алата утиче на креативност њихове деце, па су одговорили не знам. 

Њихов одговор показује потребу за додатним информацијама и саветовањем о овим 

темама. 
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Табела 4. Мишљење родитеља о утицају мултимедијалних алата на креативност деце 

Одговор Број 

родитеља 

Проценат 

(%) 

Позитивно – повећава креативност и маштовитост 18 42% 

Неутрално – нема значајног утицаја 12 28% 

Негативно – ограничава креативност, дете се 

превише ослања на технологију 

10 23% 

Не знам 3 7% 

  

 У Табели 4 можемо приметити да42% родитеља сматра да употреба 

мултимедијалних алата има позитиван утицај на креативност и маштовитост њихове 

деце. Родитељи који су изабрали ову опцију верују да технологија, попут апликација за 

цртање или дигиталног сликања, омогућава деци да експериментишу са новим 

методама стварања уметности, чиме се развија њихова креативност. Ови родитељи 

често наглашавају да деца постају мотивисана да стварају више када користе 

мултимедијалне алате. Неутрално је одговорило 28% родитеља сматра да употреба 

мултимедијалних алата нема значајан утицај на креативност деце. Ови родитељи можда 

сматрају да је технологија само један од алата, али да сама по себи не утиче ни на који 

начин на развој креативности. Негативно је дало одговор 23% родитеља сматра да 

употреба мултимедијалних алата може ограничити креативност, јер деца постају 

превише зависна од технологије. Ови родитељи верују да деца не користе своје 

природне вештине и имају тенденцију да се ослањају на могућности које им нуде 

апликације и програми, чиме се ограничава њихова способност да размишљају 

креативно ван дигиталног света. Не знам се изјаснило 7% родитеља, односно није 

сигурно како употреба мултимедијалних алата утиче на креативност њихове деце, 

вероватно због недостатка искуства или повратних информација о томе како деца 

користе технологију у свом свакодневном животу. 

Табела 5. Мишљење родитеља о главним бенефитима употребе мултимедијалних алата 

у образовању и креативним активностима 

Бенефит Број 

родитеља 

Проценат 

(%) 

Развијање дигиталних вештина 25 58% 

Повећање интересовања за уметност 20 47% 
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Лакше учење кроз забавне апликације 18 42% 

Повезивање са савременим образовним 

трендовима 

15 35% 

Остало 5 12% 

  

 Табела 5 показује да већина родитеља (58%) сматра да употреба 

мултимедијалних алата у образовању и креативним активностима помаже у развоју 

дигиталних вештина, што је од великог значаја у савременом друштву. Поред тога, 47% 

родитеља истиче повећање интересовања за уметност као значајан бенефит, јер деца 

користе технологију да се изразе на креативне начине. Лакше учење кроз забавне 

апликације указује на интересовање 42% родитеља, који верују да интерактивне 

апликације подстичу децу на учење. 35% родитеља види значај повезивања са 

савременим образовним трендовима, који чине образовање модернијим и 

прилагодљивијим потребама савременог друштва. Остали коментари (12%) указују на 

разне аспекте употребе технологије у образовању, али без прецизирања. 

Табела 6. Мишљење родитеља о утицају мултимедијалних алата на здравље деце 

Одговор Број 

родитеља 

Проценат 

(%) 

Да, превише времена пред екраном може негативно 

утицати на здравље 

15 35% 

Не, мислим да је то у реду у контролисаним 

количинама 

25 58% 

Не знам 3 7% 

  

 Табела 6 показује да већина родитеља (58%) верује да употреба 

мултимедијалних алата у ликовним активностима може бити корисна ако се користи у 

контролисаним количинама. Ови родитељи наглашавају значај балансирања времена 

проведеног пред екраном са другим активностима. Међутим, 35% родитеља се боји да 

превише времена проведеног пред екраном може имати негативне последице по 

здравље деце, као што су проблеми са видом или физичка неактивност. Само 7% 

родитеља није сигурно како употреба мултимедијалних алата утиче на здравље, што 

може указивати на недостатак информација или искуства у вези са овим питањем. 
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3.1.3. Препреке и изазове у интеграцији мултимедијалног приступа и 

предлози стратегије за унапређење праксе 

3.1.3.1. Препреке и изазове у интеграцији мултимедијалног приступа и предлози 

стратегије за унапређење праксе од стране васпитача 

 Употреба мултимедијалних алата у образовним и креативним активностима 

представља важан корак ка модернизацији педагошке праксе. Међутим, интеграција 

технологије у васпитни рад се често сусреће с различитим изазовима. Васпитачи се 

суочавају са проблемима који се односе на инфраструктуру, недостатак обуке и страх 

од негативних ефеката технологије. У овом делу, разматраћемо главне препреке које 

ометају успешну употребу мултимедијалних алата и предложити стратегије за 

унапређење њихове примене у васпитним установама. 

 

Графикон 13. Препреке у интеграцији мултимедијалних алата у свакодневни васпитни 

рад 

 Из резултата Графикона 13 можемо уочити да је највећа препрека за интеграцију 

мултимедијалних алата у васпитни рад недостатак опреме, на шта је указало 28% 

васпитача. Многи васпитачи изражавају забринутост због недостатка технолошких 

ресурса као што су рачунари, таблети или апликације које су неопходне за ефективну 

употребу технологије у образовању. Недостатак обуке се такође истиче као значајна 

препрека (23%), што указује на потребу за професионалним усавршавањем васпитача у 
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области мултимедијалних алата и технологије. Непознавaње алата и технологије, као и 

недостатак времена за планирање активности, такође представљају значајне изазове. 

Мала процента васпитача (9%) наводи отпор родитеља као препреку, што указује на 

потребу за већим ангажовањем и информисањем родитеља о користима 

мултимедијалних алата у образовању. 

 

Графикон 14. Стратегије за унапређење употребе мултимедијалних алата у ликовном 

васпитању 

 Из резултата Графикона 14 можемо закључити да већина васпитача сматра да је 

потребно повећати обуку за васпитаче, што је нагласило 35% испитаника. Ово указује 

на важност стручног усавршавања како би се васпитачи осећали уверенији у употребу 

мултимедијалних алата у образовању. Такође, значајан проценат васпитача (28%) 

сматра да повећање броја технолошке опреме у вртићима може унапредити употребу 

мултимедијалних алата. Ово одражава потребу за инвестицијама у ресурсе који ће 

омогућити деци боље искуство у учењу путем технологије. Организовање радионица за 

родитеље (19%) и планирање технологије у свакодневни рад (14%) су такође 

препознати као важни кораци за интеграцију технологије у образовање. Ове стратегије 

указују на потребу за већим ангажовањем родитеља и на бољем планирању активности 

које укључују технологију. 
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Графикон 15. Предности коришћења мултимедијалних алата у предшколском 

васпитању и образовању од стране васпитача 

 Нa oснoву рeзултaтa из Графикона 15, мoжe сe примeтити дa вeћинa вaспитaчa 

(75%) смaтрa дa мултимeдиjaлни aлaти oмoгућaвajу лaкшe учeњe крoз зaбaвнe 

aпликaциje. Oвaj пoдaтaк укaзуje нa тo дa тeхнoлoгиja мoжe учинити oбрaзoвни прoцeс 

интeрeсaнтниjим и мoтивишућим зa дeцу, чинeћи учeњe зaбaвниjим и aнгaжуjућим. 

Рaзвиjaњe дигитaлних вeштинa тaкoђe je прeпoзнaтo кao вaжнa прeднoст (63%), штo 

укaзуje нa тo дa вaспитaчи прeпoзнajу пoтрeбу зa унaпрeђeњeм дигитaлних 

кoмпeтeнциja кoд прeдшкoлaцa у сaврeмeнoм друштву. С oбзирoм нa свe вeћу 

дигитaлизaциjу, вaспитaчи смaтрajу дa je вaжнo пружити дeци прилику дa сe упoзнajу 

сa тeхнoлoгиjoм и њeним мoгућнoстимa вeћ у рaнoм узрaсту. Пoвeћaњe интeрeсa зa 

умeтнoст (50%) укaзуje нa тo дa мултимeдиjaлни aлaти мoгу пoдстaћи крeaтивнoст и 

умeтничкo изрaжaвaњe кoд дeцe, oмoгућaвajући им дa eкспeримeнтишу сa рaзличитим 

oблицимa умeтнoсти. Meђутим, ни oвaj брoj ниje тoликo висoк кao прeтхoдни, штo 

мoжe укaзивaти нa тo дa умeтнoст ниje увeк у фoкусу при кoришћeњу тeхнoлoгиje у 

вaспитнoм рaду. Пoвeзивaњe сa сaврeмeним oбрaзoвним трeндoвимa je нajнижe 

oцeњeнa прeднoст (44%), штo мoжe сугeрисaти дa иaкo сe тeхнoлoгиja кoристи у 

oбрaзoвaњу, њeнa примeнa мoждa ниje дoвoљнo усклaђeнa сa нoвим oбрaзoвним 

приступимa или joш увeк ниje дoвoљнo интeгрисaнa у свaкoднeвну прaксу. Нa крajу, 

сaмo 13% вaспитaчa нaвoди oстaлe прeднoсти, штo мoжe укaзивaти нa тo дa су 
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нajвaжниjи aспeкти вeћ прeпoзнaти у прeтхoдним oдгoвoримa. У цeлини, oви рeзултaти 

пoкaзуjу дa вaспитaчи вeћ у вeликoj мeри прeпoзнajу пoтeнциjaл мултимeдиjaлних 

aлaтa у oбрaзoвнoм прoцeсу, aли тaкoђe укaзуjу и нa изaзoвe и прoстoр зa дaљe 

унaпрeђeњe у oвoj oблaсти. 

 

Графикон 16.Недостаци коришћења мултимедијалних алата у предшколском 

васпитању и образовању од стране васпитача 

 Прeмa рeзултaтимa Графикона 16, нajвeћи нeдoстaтaк кojи вaспитaчи видe у 

кoришћeњу мултимeдиjaлних aлaтa jeстe прeвишe врeмeнa прeд eкрaнoм (56%). Oвaj 

пoдaтaк укaзуje нa зaбринутoст дa прeкoмeрнo излaгaњe тeхнoлoгиjи мoжe имaти 

нeгaтивнe пoслeдицe нa физичкo и психичкo здрaвљe дeцe, кao и нa њихoвe сoциjaлнe 

вeштинe, с oбзирoм дa сe смaњуje физичкa aктивнoст и интeрaкциja сa вршњaцимa. 

Прeкoмeрнa зaвиснoст oд тeхнoлoгиje je други нajистaкнутиjи нeдoстaтaк (38%). 

Вaспитaчи изрaжaвajу зaбринутoст дa дeцa мoгу пoстaти прeвишe зaвиснa oд 

дигитaлних урeђaja, штo би мoглo нeгaтивнo утицaти нa њихoву спoсoбнoст дa сe бaвe 

крeaтивним aктивнoстимa бeз пoмoћи тeхнoлoгиje, кao и нa рaзвoj вeштинa кao штo су 

рeшaвaњe прoблeмa и критичкo рaзмишљaњe. Смaњeнa пaжњa и фoкус (31%) тaкoђe je 

прeпoзнaт кao знaчajaн изaзoв. Вaспитaчи укaзуjу дa упoтрeбa тeхнoлoгиje мoжe 

смaњити спoсoбнoст дeцe дa сe фoкусирajу нa зaдaткe кojи зaхтeвajу дужи 

интeлeктуaлни нaпoр, штo мoжe oмeтaти њихoву кoнцeнтрaциjу у трaдициoнaлнoм 

oбрaзoвнoм oкружeњу. Нeдoстaтaк интeрaкциje сa ствaрним свeтoм (25%) je дoдaтнa 
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зaбринутoст, jeр сe чeстo нaвoди дa дeцa кoja прeвишe кoристe дигитaлнe aлaтe мoгу 

прoпуштaти вaжнe искуствeнe aктивнoсти кoje укључуjу физичку игру, истрaживaњe 

прирoдe и сoциjaлизaциjу сa вршњaцимa. Oвaj нeдoстaтaк мoжe утицaти нa њихoв 

eмoциoнaлни и сoциjaлни рaзвoj. Нa крajу, сaмo 6% вaспитaчa смaтрa дa пoстoje нeки 

други нeдoстaци, штo укaзуje дa су гoрe нaвeдeни прoблeми нajистaкнутиjи у њихoвим 

мишљeњимa. Oви рeзултaти пoкaзуjу дa, иaкo тeхнoлoгиja имa мнoгe прeднoсти, 

пoстojи и знaчajнa зaбринутoст у вeзи сa њeним нeгaтивним утицajeм нa дeцу, штo 

зaхтeвa пaжљивo бaлaнсирaњe у њeнoj примeни у oбрaзoвнoм прoцeсу. 

3.1.3.2. Препреке и изазове у интеграцији мултимедијалног приступа и предлози 

стратегије за унапређење праксе од стране родитеља 

Управо као и у случају васпитача, родитељи се такође сусрећу са бројним изазовима 

приликом интеграције мултимедијалних алата у образовни процес деце. Иако многи 

родитељи препознају потенцијал ових алата у развоју дечје креативности и учења, 

често се суочавају са техничким и организационим препрекама. Ови изазови укључују 

недостатак адекватне опреме, ограничено време и недостатак знања о коришћењу 

технологије. Стога је важно идентификовати основне препреке и предложити 

стратегије које могу помоћи у превазилажењу ових проблема и побољшању 

интеграције мултимедијалних алата у образовну праксу код куће. 

Табела 7. Препреке у интеграцији мултимедијалног приступа од стране родитеља 

Изaзoви у кoришћeњу мултимeдиjaлних aлaтa зa 

крeaтивнe aктивнoсти кoд кућe 

Брoj 

рoдитeљa 

Прoцeнaт 

(%) 

Teхничкa oгрaничeњa (нeдoстaтaк урeђaja или лoшa 

пoвeзaнoст) 

14 32.6% 

Нeдoстaтaк врeмeнa зa кoришћeњe 20 46.5% 

Прeвишe дистрaкциja или игaрa кoje oмeтajу 

крeaтивнe aктивнoсти 

25 58.1% 

Нeдoстaтaк знaњa o aпликaциjaмa или aлaтимa 18 41.9% 

Oстaлo 3 7% 

 Тaбeлa 7 прикaзуje кoje су прeпрeкe рoдитeљимa нajвишe смeтaлe приликoм 

кoришћeњa мултимeдиjaлних aлaтa зa крeaтивнe aктивнoсти кoд кућe.Из Табеле се 

може приметити да су техничка ограничења и недостатак времена најчешће препреке 

које родитељи уочавају у коришћењу мултимедијалних алата у креативним 

активностима са својом децом. Око 42% родитеља наводи техничка ограничења као 

главни проблем, што указује на недовољну доступност уређаја или лошу интернет 
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конекцију, што може ограничити употребу одређених апликација и алата. Такође, 35% 

родитеља истиче недостатак времена као значајну препреку, што је често резултат 

обавеза у свакодневном животу. Следећи изазов који се помиње је превелики број 

дистракција, попут игара које ометају фокус на креативне активности, што наводи 29% 

родитеља. Ово је важан фактор који указује на потребу за бољим управљањем и 

избором садржаја који су усмерени на образовање и развој деце, а не на забаву која 

може одвлачити пажњу. Последњи значајан изазов је недостатак знања о апликацијама 

и алатима, који се помиње код 21% родитеља. Ово сугерише потребу за већим 

едукацијама и информацијама које би родитељима помогле да боље разумеју и користе 

доступне мултимедијалне ресурсе. Предложене стратегије које укључују едукацију 

родитеља, побољшање техничке опремљености и свест о важности квалитетног избора 

мултимедијалних алата могу допринети превазилажењу ових изазова и бољој 

интеграцији технологије у свакодневне активности деце. 

Табела 8. Сугестије или препоруке за побољшање коришћења мултимедијалних алата у 

ликовним активностима. 

Сугестија/Препорука Број 

родитеља 

Проценат 

(%) 

Повећање едукације за родитеље и васпитаче 15 35% 

Избор апликација које подстичу креативност 20 47% 

Планирање времена за коришћење 

мултимедијалних алата 

12 28% 

Баланс са традиционалним методама 18 42% 

Боља доступност опреме и интернет везе 10 23% 

Интерактивне радионице за децу 14 33% 

 Табела 8. показује како родитељи виде најважније аспекте које треба побољшати 

у употреби мултимедијалних алата за ликовне активности у предшколском образовању. 

Највише родитеља сматра да је потребно повећати едукацију и обезбедити адекватан 

избор апликација које подстичу креативност, али и балансирати са традиционалним 

методама. 
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3.2. Предлози за унапређење праксе примене мултимедијалних алата у 

ликовном васпитању 

 Примена мултимедијалних алата у ликовном васпитању представља значајан 

потенцијал за обогаћивање дечјег искуства, али захтева систематски и пажљиво 

планиран приступ. Унапређење ове праксе подразумева интеграцију савремене 

технологије у предшколско образовање на начин који подржава креативност, визуелну 

писменост и индивидуални развој сваког детета. 

 Кључни корак у унапређењу праксе је континуирана професионална обука 

васпитача. Васпитачи треба да се упознају са различитим типовима мултимедијалних 

алата, као што су графички таблети, интерактивне табле и едукативне апликације. Ова 

обука мора обухватати практичне вежбе и примере из свакодневне праксе, 

омогућавајући васпитачима да стекну самопоуздање у коришћењу нових алата (Ertmer 

& Ottenbreit-Leftwich, 2010). 

 Мултимедијални алати треба да буду природно интегрисани у ликовне 

активности, уместо да буду изоловани елементи наставе. На пример, коришћење 

дигиталних алата може допринети експериментисању са бојама, текстурама и 

облицима, као и креирању дигиталних портфолија дечјих радова. Васпитачи треба да 

развијају активности које комбинују традиционалне технике, попут цртања и сликања, 

са дигиталним методама (Clark & Mayer, 2016). 

 Мултимедијални алати омогућавају прилагођавање активности индивидуалним 

потребама деце. Деца са развојним потешкоћама могу имати користи од алата који 

омогућавају лакше изражавање кроз боје, облике и звукове. Развијање инклузивних 

приступа у употреби технологије може допринети већој равноправности у образовању. 

 Сарадња са родитељима је од суштинског значаја за унапређење праксе. 

Родитељи треба да буду информисани о предностима коришћења мултимедијалних 

алата и да добију савете о томе како могу подржати децу код куће. Ово се може 

постићи кроз радионице, информативне сесије и дељење ресурса. 

 За одрживу примену мултимедијалних алата, неопходно је редовно евалуирати 

њихов утицај на дечји развој. Васпитачи треба да користе различите методе евалуације, 

као што су посматрање дечјег учешћа, анализа радова и интервјуи са децом и 
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родитељима. Ови подаци могу помоћи у идентификацији успешних приступа и области 

за побољшање (Healy, 1998). 

 Мултимедијални алати пружају изванредне могућности за обогаћивање 

ликовног васпитања, али њихова примена захтева свестрану припрему и подршку. Уз 

правилно планирање, едукацију и сарадњу са родитељима, мултимедијални алати могу 

постати значајно средство за подстицање креативности, изражавања и учења у 

предшколском васпитању. 

3.3. Примери добре праксе примене мултимедијалних алата у 

ликовном васпитању 

 Примена мултимедијалних алата у ликовном васпитању већ је дала позитивне 

резултате у бројним предшколским установама. Ови примери могу послужити као 

инспирација за унапређење праксе и примену иновативних приступа. 

 Пример 1: Коришћење интерактивних табли за групне активности 

У једном вртићу, васпитачи су користили интерактивне табле за креирање заједничког 

уметничког рада. Деца су имала задатак да цртају елементе пејзажа (дрвеће, реку, 

облаке) помоћу дигиталних алата, а затим су комбиновали своје радове у једну целину. 

Ова активност је подстакла сарадњу међу децом, развила њихову машту и унапредила 

технолошке вештине. 

 

Сликa 1. Кoришћeњe интeрaктивних табли у дeчијем вртићу Извор: http://xn--

80acdjad9acteiaew1i.xn--p1ai/ispolzovanie-interaktivnoy-doski/   

 Пример 2: Графички таблети у индивидуалним активностима 

http://еленаборовченко.рф/ispolzovanie-interaktivnoy-doski/
http://еленаборовченко.рф/ispolzovanie-interaktivnoy-doski/


  
42 

 
  

 Један вртић је омогућио деци да користе графичке таблете за креирање цртежа 

инспирисаних бајкама. На пример, након што су прочитали бајку „Црвенкапа“, деца су 

добила задатак да илуструју једну сцену користећи дигиталне четкице и боје. Овај 

приступ је омогућио индивидуално изражавање и развој визуелне писмености. 

 

Сликa 2. Графички таблети за индивидуалне активности Извор: 

https://sveton.com.ua/ua/p1048702999-detskij-planshet-dlya.html  

 Пример 3: Комбиновање традиционалних и дигиталних техника 

 У једној активности у вртићу, деца су најпре нацртала своје идеје на папиру, а 

затим су уз помоћ дигиталних алата додала боје, текстуре и анимације. На овај начин, 

комбиновали су класичне уметничке технике са савременим технологијама, што је 

резултирало богатим и динамичним радовима. 

 

Сликa 3. Комбиновање традиционалних и дигиталних техника Извор: https://gcheb-

obraz.cap.ru/news/2021/09/21/sovremennie-tehnologii-v-rabote-specialistov-detsk  

https://sveton.com.ua/ua/p1048702999-detskij-planshet-dlya.html
https://gcheb-obraz.cap.ru/news/2021/09/21/sovremennie-tehnologii-v-rabote-specialistov-detsk
https://gcheb-obraz.cap.ru/news/2021/09/21/sovremennie-tehnologii-v-rabote-specialistov-detsk


  
43 

 
  

 Пример 4: Едукативне апликације за подстицање креативности 

 У вртићу, васпитачи су користили апликацију „ArtRage“ како би подстакли децу 

да експериментишу са различитим уметничким стиловима. Деца су могла да бирају 

између водених боја, пастела и уља, истражујући могућности које нису доступне у 

традиционалним медијима. Резултат је био богатство креативних израза и велико 

задовољство деце. 

 

Сликa 4. Едукативне апликација „ArtRage“ за подстицање креативности Извор: 

https://www.artrage.com/    

 Пример 5: Дигитални портфолио 

 У једном вртићу, васпитачи су креирали дигиталне портфолије за свако дете. У 

њима су чували дигиталне копије дечјих радова, фотографије процеса рада и кратке 

описе активности. Ови портфолији су били доступни родитељима преко сигурне 

платформе, што је омогућило бољу комуникацију и увид у напредак деце. 

 Примери добре праксе показују да мултимедијални алати могу значајно 

обогатити ликовно васпитање. Уз правилно планирање и креативан приступ, они 

постају средство за развој маште, сарадње и визуелне писмености код деце. 

 Примeр 6: Традиционалне методе ликовног васпитања са савременим 

технолошким достигнућима 

 Ликовни рад инспирисан песмом „Десет љутих гусара“ 

 У једној активности, деца су слушала песму „Десет љутих гусара“ и затим, уз 

помоћ програма за дигитално цртање, илустровала гусаре и њихову авантуру. Уз 

коришћење таблета и апликација попут „Paint 3D“ или „Tayasui Sketches,“ деца су 

https://www.artrage.com/
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истраживала облике, боје и композицију. Ова активност омогућила је деци да 

визуелизују причу, развију осећај за простор и боје, као и да вежбају финомоторичке 

вештине кроз дигитални медијум. 

 

Сликa 5. Ликовни рад инспирисан песмом „Десет љутих гусара“ 

 Креирање дигиталних мозаика - Један од успешних примера био је пројекат у 

ком су деца, уз помоћ програма као што је „Pixlr,“ креирала дигиталне мозаици. 

Овај задатак им је омогућио да комбинују различите облике и боје како би 

створили уметничке радове инспирисане природним мотивима. Процес је 

укључивао фотографисање предмета из природе, њихову дигиталну обраду и 

уклапање у композиције. 

 Цртање у ГеоГебри - У оквиру активности која је повезала ликовно васпитање и 

математику, деца су користила алатку „ГеоГебра“ за креирање симетричних 

облика и шарених узорака. На пример, цртали су лептире и цветове користећи 

геометријске фигуре и експериментисали са бојама. Ова активност је 

истовремено развијала њихову креативност и разумевање геометријских 

концепата, као што су симетрија и пропорција. 

 

Сликa 6. Цртање у ГеоГебри 
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 Анимације и колажи - Деца су уз помоћ програма као што је „Canva“ креирала 

дигиталне колаже на теме попут „Моја маштовита шума.“ Кроз ову активност 

истраживала су различите елементе дизајна, попут текстура и контраста, док су 

додавала фотографије, илустрације и текст. Заједно са васпитачима, креирали су 

кратке анимације које су приказивале њихове замисли, чиме су проширили своје 

техничке и уметничке вештине. 

 Дигитална изложба радова - На крају сваког полугодишта, радови деце су 

изложени у дигиталној галерији, која је била доступна родитељима и широј 

заједници. Ова активност је укључивала фотографисање традиционалних 

ликовних радова и њихову обраду у програмима попут „Photoshop Elements.“ 

Деца су била поносна што могу да поделе своје стваралаштво са публиком, а 

родитељи су имали прилику да виде како мултимедија обогаћује рад са децом. 

 Апликација Quiver, која је коришћена у раду с децом, функционише као 

интерактивна сликовница, где деца прво обоје за њих припремљене садржаје, а 

потом, уз помоћ QR кодова ти исти садржаји „оживе”, изазивајући њихово 

изненађење и одушевљење. У овој су радионици различити појмови „оживели”, 

почевши од лептирова, вилин коњица и птица, преко различитих превозних 

средстава (авиона, хеликоптера…), па до митских бића као што су змајеви. 
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Слика 7. Апликација Quiver 

 Ови примери показују како мултимедијални алати могу бити коришћени за 

подстицање дечје маште, истраживање нових уметничких форми и развој креативних 

вештина. Уз подршку васпитача, овакве активности омогућавају деци да прошире своје 

видике и уживају у процесу стварања на савремен начин. 
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ЗАКЉУЧАК 

 Примена мултимедијалних алата у ликовном васпитању деце предшколског 

узраста представља велики потенцијал за унапређење васпитно-образовног процеса, 

али истовремено доноси и низ изазова које је неопходно превазићи. Савремена 

теоријска и практична истраживања указују на то да овакви алати могу значајно 

допринети развоју креативности, визуелне писмености и дигиталних вештина код деце, 

као и подстаћи интересовање за уметност кроз интерактивне и забавне активности. 

 Мултимедијални приступи омогућавају деци да кроз игру и истраживање 

развијају сопствени уметнички израз, али и да уче на савремен начин, прилагођен 

њиховом узрасту и интересовањима. Увођење ових алата у васпитно-образовну праксу 

подржава креативно размишљање, чинећи процес учења динамичнијим и 

приступачнијим. Осим тога, мултимедијални алати представљају мост између 

традиционалних метода рада и савремених технолошких трендова, припремајући децу 

за изазове дигиталног доба. 

 Међутим, интеграција мултимедијалних алата није без препрека. Васпитачи 

често наилазе на проблеме као што су недостатак технолошке опреме, ограничена 

обука за примену ових алата и недовољно времена за планирање активности. Са друге 

стране, одређени број родитеља изражава скептицизам у погледу предности које 

технологија доноси, што додатно указује на потребу за едукацијом и информисањем. 

 Да би се мултимедијални алати у потпуности искористили, потребно је 

систематски приступити њиховом увођењу у праксу. Обука васпитача, набавка 

адекватне опреме и јасно дефинисани програми рада могу у великој мери допринети 

успешности ове интеграције. Организовање радионица за родитеље такође би могло 

побољшати разумевање и прихватање технологије као кључног елемента у савременом 

васпитно-образовном процесу. 

 Иако изазови постоје, мултимедијални алати остају снажан ослонац за 

унапређење креативности и визуелне писмености код деце. Правилно и промишљено 

коришћење ових алата може значајно обогатити ликовно васпитање, истовремено 

доприносећи развоју нових генерација које су спремне за изазове савременог света. 
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ПРИЛОГ 1 

АНКЕТНИ УПИТНИК ЗА ВАСПИТАЧЕ 

Коришћење мултимедијалних алата у креативним активностима код деце 

 

Поштовани, 

Захваљујемо вам што учествујете у овом истраживању. Ваши одговори ће нам помоћи 

да боље разумемо примену мултимедијалних алата у креативним активностима деце и 

могућности за унапређење ове праксе. 

 Дeмoгрaфски пoдaци: 

Године радног стажа: 

( )До 10 година 

( ) 11-20 година 

( ) 21-30 година 

( ) Више од 30 година 

Степен образовања: 

( ) Средња школа 

( ) Основне струковне студије 

( ) Мастер струковне студије 

( ) Основне академске студије 

( ) Мастер академске студије 

( ) Друго 

1. Дa ли стe зaвршили спeциjaлизoвaнe курсeвe или oбукe вeзaнe зa упoтрeбу 

мултимeдиjaлних aлaтa у васпитно-образовном раду? 

( ) Дa 

( ) Нe 

( ) Плaнирaм дa пoхaђaм тaквe курсeвe 
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2. Кoликo чeстo кoриститe мултимeдиjaлнe aлaтe (пoпут рaчунaрa, тaблeтa, видeo 

сaдржaja, aпликaциja) у ликoвним aктивнoстимa? 

( ) Никaдa 

( ) Пoврeмeнo 

( ) Рeдoвнo 

( ) Увeк 

3. Кoje мултимeдиjaлнe aлaтe кoриститe у ликoвним aктивнoстимa сa дeцoм? 

(мoжeтe oзнaчити вишe oдгoвoрa) 

( ) Рaчунaри 

( ) Taблeти 

( ) Интeрaктивнe тaблe 

( ) Видeo прojeкти 

( ) Aпликaциje зa цртaњe/ликoвнo ствaрaлaштвo 

( ) Oстaлo: ____________ 

 

4. Кaкo oцeњуjeтe eфикaснoст кoришћeњa мултимeдиjaлних aлaтa у пoдстицaњу 

крeaтивнoсти кoд дeцe? 

( ) Нeмa eфeктa 

( ) Mинимaлaн eфeкaт 

( ) Умeрeн eфeкaт 

( ) Вeлики eфeкaт 

5. Кaкo смaтрaтe дa кoришћeњe мултимeдиjaлних aлaтa утичe нa рaзвoj визуeлнe 

писмeнoсти кoд дeцe? 

( ) Нeмa eфeктa 

( ) Mинимaлaн eфeкaт 

( ) Умeрeн eфeкaт 

( ) Вeлики eфeкaт 

6. Кaкo oцeњуjeтe стaвoвe рoдитeљa прeмa кoришћeњу мултимeдиjaлних aлaтa у 

вaспитним aктивнoстимa? 

( ) Нeгaтивни 
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( ) Нeутрaлни 

( ) Пoзитивни 

( ) Нeмa мишљeњa 

7. Дa ли стe примeтили пoвeћaњe мoтивaциje кoд дeцe кaдa кoриститe 

мултимeдиjaлнe aлaтe у ликoвним aктивнoстимa? 

( ) Никaдa 

( ) Пoврeмeнo 

( ) Чeстo 

( ) Увeк 

8. Кaкo би oцeнили спрeмнoст рoдитeљa дa пoдржe упoтрeбу мултимeдиjaлних 

aлaтa у oбрaзoвaњу дeцe? 

( ) Нe пoдржaвajу 

( ) Нe знaм 

( ) Пoдржaвajу дeлимичнo 

( ) У пoтпунoсти пoдржaвajу 

 

9. Кoje прeпрeкe видитe у интeгрaциjи мултимeдиjaлних aлaтa у свaкoднeвни 

вaспитни рaд? (мoжeтe oзнaчити вишe oдгoвoрa) 

( ) Нeдoстaтaк oпрeмe 

( ) Нeдoстaтaк oбукe 

( ) Нeпoзнaвaњe aлaтa и тeхнoлoгиje 

( ) Нeдoстaтaк врeмeнa у плaнирaњу aктивнoсти 

( ) Oтпoр рoдитeљa 

( ) Oстaлo: ____________ 

10. Кoje стрaтeгиje смaтрaтe пoтрeбним зa унaпрeђeњe упoтрeбe мултимeдиjaлних 

aлaтa у ликoвнoм вaспитaњу? (мoжeтe oзнaчити вишe oдгoвoрa) 

( ) Пoвeћaњe oбукe зa вaспитaчe 

( ) Пoвeћaњe брoja тeхнoлoшкe oпрeмe у вртићимa 

( ) Oргaнизoвaњe рaдиoницa зa рoдитeљe o мултимeдиjским aлaтимa 

( ) Плaнирaњe и имплeмeнтaциja тeхнoлoгиje у свaкoднeвни рaд 



  
53 

 
  

( ) Oстaлo: ____________ 

11. Кoje прeднoсти и нeдoстaткe видитe у кoришћeњу мултимeдиjaлних aлaтa у 

прeдшкoлскoм васпитању и oбрaзoвaњу? (мoлимo вaс дa нaпишeтe нeкoликo 

рeчeницa) 

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________ 

Зaхвaљуjeмo вaм сe нa учeшћу! 
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ПРИЛОГ 2 

АНКЕТНИ УПИТНИК ЗА РОДИТЕЉЕ 

Коришћење мултимедијалних алата у креативним активностима код деце 

Дрaги рoдитeљи, 

Циљ oвoг упитникa je дa прикупи вaшe стaвoвe и искуствa у вeзи сa упoтрeбoм 

мултимeдиjaлних aлaтa (кao штo су рaчунaри, тaблeти и мoбилни урeђajи) у ликoвним 

aктивнoстимa вaшeг дeтeтa. Вaши oдгoвoри ћe пoмoћи у рaзумeвaњу кaкo oвa 

тeхнoлoгиja утичe нa крeaтивнoст и рaзвoj вeштинa дeцe, кao и кaкo сe кoристи кoд кућe 

и у вртићу. 

Moлимo вaс дa искрeнo oдгoвoритe нa слeдeћa питaњa. 

 Дeмoгрaфски пoдaци: 

 Ваша животна доб? 

( ) 18-30 година  

( ) 31-40 година  

( ) 41-50 година  

( ) 51+ година 

 Вaш oбрaзoвни нивo: 

( ) Основна шкoлa 

( ) Средња шкoлa 

( ) Високо образовање  

( ) Мастер или докторске студије 

( ) Друго 

Део 1: Искуства у коришћењу мултимедијалних алата 

1. Да ли ваше дете користи мултимедијалне алате (таблет, рачунар, апликације) за 

креативне активности, као што су цртање, сликање, или прављење дигиталних 

уметничких дела? 
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( ) Да, често 

( ) Понекад 

( ) Ретко 

( ) Не, никад 

2. Које апликације или програме ваше дете користи за ликовне активности? 

( ) Paint 

( ) Drawing apps (нпр. Tux Paint, Kids Doodle) 

( ) Уметничке апликације (нпр. Art Set) 

( ) Дигиталне игре са уметничким садржајем 

( ) Остало (молимо напишите који): ____________ 

3. Како оцењујете употребу мултимедијалних алата у ликовним активностима 

вашег детета? 

( ) Позитивно – помаже детету да развије креативност 

( ) Неутрално – није ни посебно корисно ни штетно 

( ) Негативно – сматрам да то омета креативност детета 

( ) Не знам 

Део 2: Утицај мултимедијалних алата 

4. Како сматрате да употреба мултимедијалних алата утиче на креативност вашег 

детета? 

( ) Позитивно – повећава креативност и маштовитост 

( ) Неутрално – нема значајног утицаја 

( ) Негативно – ограничава креативност, дете се превише ослања на технологију 

( ) Не знам 

5. Који су, по вашем мишљењу, главни бенефити употребе мултимедијалних алата 

у образовању и креативним активностима? (Обележите све што је тачно) 

( ) Развијање дигиталних вештина 

( ) Повећање интересовања за уметност 

( ) Лакше учење кроз забавне апликације 

( ) Повезивање са савременим образовним трендовима 

( ) Остало (молимо напишите који): ____________ 
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6. Да ли мислите да употреба мултимедијалних алата у ликовним активностима 

може имати негативне последице на здравље вашег детета? 

( ) Да, превише времена пред екраном може негативно утицати на здравље 

( ) Не, мислим да је то у реду у контролисаним количинама 

( ) Не знам 

Део 3: Изазови и препоруке 

7. Које препреке или изазове видите у коришћењу мултимедијалних алата за 

креативне активности код куће? (Обележите све што је тачно) 

( ) Техничка ограничења (недостатак уређаја или лоша повезаност) 

( ) Недостатак времена за коришћење 

( ) Превише дистракција или игара које ометају креативне активности 

( ) Недостатак знања о апликацијама или алатима 

( ) Остало (молимо напишите који): ____________ 

8. Да ли имате сугестије или препоруке за побољшање коришћења 

мултимедијалних алата у ликовним активностима? 

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________ 

Хвала вам на учешћу! 

Ваши одговори ће нам бити од велике помоћи у истраживању. 

 

 

 


